Assault Rifle (Sturmgewehr)

Die Assault Rifle (Sturmgewehr) ist ein vollautomatisches Gewehr mit einem 40 Schuss Magazin

mage not fgind or type unknown

Typ Waffe - Rifle
Waffenschaden 48*
Bendtigtes Level 55

Punkte zum erlernen 24

Gewicht 10

Munition/Magazin ~ Advanced Rifle Bullet (Fortschrittliche Gewehrmunition) / 40 Schuss
Bendtigt Fabricator
Vorraussetzung Long 3,";;"2 Rifle

nd or type unknown

60 x Polymer
mage not f@ind or type unknown

Zutaten
35 x Metal Ingot
Mage not {lind or type unknown
50 x Cementing Paste
Holo-Scope (holografisches Visier)
Zubehsr Laser Sight (Laserpointer)

Silencer (Schalldampfer)
Flashlight (Taschenlampe)

Die Assault Rifle ist eine der todlichstenund kostspieligsten Waffen im Spiel, ihr Magazin kann bis zu 40
Schuss aufnehmen, welche bei Dauerfeuer allerdings auch sehr schnell verbaucht werden.
Bisher ist diese Waffe die einzige von Hand abgefeuerte, welche komplett vollautomatisch feuert.

Zielgenaue Schisse sind ab 100 Metern nur schwer durchzufuhren, da diese Waffe, ebenso wie die
Longneck Rifle beim Zielen "schwingt". Auch hier hilft es wenn man sich hinkniet oder komplett hinlegt um die
Waffe zu stabilisieren. Auf mittlerer oder kurzer Distanz ist diese Waffe allerdings auf3ert wirkungsvoll,
innerhalb weniger Sekunden kénnen bei Bedarf die gesamten 40 Schuss abgegeben werden. Wie bei allen
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Waffen kdnnen die Attachments mit "N" an und ausgeschaltet werden.

Das besondere an dieser Waffe ist das Holo-Scope, welches aktuell nur an dieser Waffe angebracht werden
kann.

* Der Schaden beruht auf dem aktuellen Patch 179.3 und wurde mit Treffern auf nacktem Oberkdrper
getestet.
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