
Metal Trapdoor (Metall Falltür)

Metall Falltür für das Metalldach mit Lucke

Die Metal Trapdoor (Metall Falltür) kann in Dachteilen mit Luken eingesetzt und anschließend verschlossen
oder mit einem Pin versehen werden.

Typ Bauteile

Level 40

Punkte zum Erlernen 14

XP pro Herstellung 2.8

Gewicht 4.0

Haltbarkeit 6250

Stapelgröße 100

Voraussetzungen
 Verstärkte Falltür

 Metalldach mit Luke

Schaltet frei nichts

Zutaten
10 x  Metallbarren

4 x  Zementpaste

Benötigt  Schmiede

Admin Command / Cheat:

Spoiler anzeigen

Diese Struktur kann durch folgende Tiere und Waffen beschädigt werden:
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Titanosaur
Tek Gewehr
Sprengstoffe
DodoRex
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