Onyc (Fledermaus)
Bat ( Fledermaus )

Statistik

Name:Onyc (Fledermaus)

Spezies: Onychonycteris specuncola
Zeit: Eozan-Zeitalter

Erndhrung: Allesfresser

Charakter: Aggressiv

Eigenschaften
Zahmbar: Ja
Reitbar: Nein
Sattel: Nein

Grundinformationen:

e Wild: Onychonycteris specuncola ist einer der wenigen Allesfresser, die ich bis jetzt auf der Insel

gesehen habe. Sie scheinen hauptséachlich von Pilzen und Moos aus den Hoéhlen zu leben, aber sie

greifen jedes Nicht-Insekt in Sichtweite an.

e Gezadhmt: Onychonycteris dient gut als Wachtertier, aber es ist nicht grof3 genug, um es als Mount zu
benutzen und es ist auch nicht stark genug, um viel zu tragen. Ob es ein bewohntes Haus beschiitzt
oder ein Tribemitglied, sein boses Wesen hat seinen Nutzen

e Bekannte Informationen: Sie vermeiden Titanoboa soweit méglich, was mich glauben lasst, dass die
Schlange ein naturlicher Predator von Onychonycteris ist. Fir viele Kreaturen wére es schwierig in
den dunklen Hohlen zu fliegen, Onychonycteris Fahigkeit der Echolokation erlaubt es ihm sich perfekt
anzupassen. Es kann geschéftig herumfliegend oder von der Héhlendecke héngend in den Hohlen

angetroffen werden

Basis Statistiken:

. Menge auf
Attribut Stufg 1
Gesundheit 250
Ausdauer 100
Sauerstoff 150
Hunger 1500
Gewicht 50
Nahkampfschaden 35.0
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Zuwachs pro Level
(Wild)
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Zuwachs pro Level
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+0.07
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N/A
+0

+3%
N/A

Bewegungsgeschwindigkeit 100%
Tragheit 0

Zahmen:

Eine Fledermaus wird passiv gezahmt, nutzt dazu am besten Insektenschutzmittel und die Tarnriistung.

Ihr Vorkommen beschrankt sich auf die Hohlen und sie ist nicht zdhmbar in der Eishohle und der dstlichen
Unterwasserhéhle. (The Island)

Auf den anderen Maps wie Scorched Earth befindet der Onyc sich ebenfalls in den 3 Hohlen auf dieser
Karte, nur auf The Center begegnet man Ihm auch auf3erhalb.

Um einen Onyc Euch gefuigig zu machen solltet Ihr ihn an eine ruhigere Stelle locken. Nun reibt Ihr Euch mit
Insektenschutzmittel ein und fittert ihn indem Ihr sein

bevorzugtes Futter (Rohes Hammelfleisch, Rohes Edelfleisch, Rohes Fleisch usw.) auf die Taste "0" in
Eurem Inventar legt.

Schleicht Euch an Ihn heran und futtert Ihn mit der Taste "E" sobald diese hellblau an dem Tier aufleuchtet.
Seid aul3erst Vorsichtig, sobald Ihr ihn beriihret wird er aggressiv und der Z&hmungsfortschritt ist futsch.

Zahmen mit eigenen Servereinstellungen berechnen: A - Calc Tamingcalculator
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“; Level 1 Feeding Interval  Time "; Level 30 Feeding Interval  Time “; Level 60 Feeding Interval
A& Rav Mution 5 0345 0:15:01 [ A Raw Mutton 0325 02401l J& RawMutton 03:16
& Cooked Lamb Chop 8 03:25  0:24:01 & Cooked Lamb Chop 03:12 | 0:45:01 & Cooked Lamb Chop 03:09
QI Raw Prime Meat 11 03:18 03301 Qﬁr Raw Prime Meat 0310 05701 QI Raw Prime Meat 03:06
% Cooked Prime Meat 21 03:08 1:02:56 % Cooked Prime Meat 0304 | 1:53:53 % Cooked Prime Meat 03:03
L,‘ Raw Prime Fish Meat 26 01:33 | 0:39:01 L} Raw Prime Fish Meat 01:31 | 1:12:01 L,‘ Raw Prime Fish Meat 01:31
& Raw Meat 31 03:06 | 1:33:01 [ gl Raw Meat 03:03 | 25101 [§ g Raw Meat 03:02
A cooked Prime Fish Meat 52 01:34 | 1:2012 [ G Cooked Prime Fish Meat 01:33 | 2:26:30 [l Gy Cooked Prime Fish Meat 01:33
y Cooked Meat 62 01:31 1:33:01 @ Cooked Meat 01:30 | 2:51:01 y Cooked Meat 01:30
.!.'.,/'} Raw Fish Meat 78 0131 1:57:01 .!-'.;/" Raw Fish Meat 0130 | 3:34'31 ,;_;} Raw Fish Meat 01:30
g\; Cooked Fish Meat 155 00:45 15616 g\; Cooked Fish Meat 0045 33346 g‘; Cooked Fish Meat 00:45

“; Level 90 Feeding Interval  Time "; Level 120 Feeding Interval  Time “; Level 150 Feeding Interval
2 Rav vution 15 0312 | 04501 [l A Raw Mutton 0310 05701 i & Raw Mutton 03:08
&Couked Lamb Chop 28 03:06 | 1:24:01 &Cooked Lamb Chop 03:05 | 1:45:01 &Ccoked Lamb Chop 03:04
Qf Raw Prime Meat 37 03:05 1:51°01 Q! Raw Prime Meat 0304 21801 Q! Raw Prime Meat 03:03
% Cooked Prime Meat 74 03:02 34146 % Cooked Prime Meat 0301 43542 % Cooked Prime Meat 03:01
L,‘ Raw Prime Fish Meat 93 01:30 | 2:19:31 L} Raw Prime Fish Meat 01:30 | 2:52:31 L,‘ Raw Prime Fish Meat 01:30
& Raw Meat 111 03:01 | 5:33:01 [ gl Raw Meat 0301 | 6:54:01 [§ gl Raw Meat 03:01
i, Cooked Prime Fish Meat 185 01:33 | 4:45:17 [ Gl Cooked Prime Fish Meat 01:32 | 5:54:40 [l Gy Cooked Prime Fish Meat 01:32
y Cooked Meat 222 0130 53301 @ Cooked Meat 0130 | 6:54'01 y Cooked Meat 01:30
{i)) Raw Fisn Meat 278 01:30 6:57:01 [ g Raw Fish Meat 01:30 | 8:37:31 [ i) Raw Fish Meat 01:30
g“/. Cooked Fish Meat 555 00:45 6:56:16 g‘; Cooked Fish Meat 00:45  8:37:31 g‘/. Cooked Fish Meat 00:45
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Vorkommen:

THE IGLANT THE &ENTEF %O%HEV EAWH

Farmt / Produziert / Besonderheit:

Ein Onyc kann sehr gut dafiir eingesetzt werden die Ristungen von Feinden zu zerstdren.
Levelt die Flederméuse dazu einfach auf Schaden und Gesundheit und stellt gemischte Trupps aus Onyc
und Dimorphodon zusammen.

Der Onyc kann derzeit (Version 255.5) noch nicht gezuichtet werden.

ro S:
‘ Raw Meat
I H

Admin Command / Cheat:

Spoiler anzeigen

Bilder:
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