
Metal Pillar (Metallsäule)

Metallsäulen werden als Stützen für die Gebäudestruktur verwendet und erhöhen die Stabilität.

Die Metallsäule kann überall platziert werden, um sie als Support für Dachteile zu verwenden.

x = Säule
grüner Bereich = bebaubar von x aus
* = nächste zu bauende Säule

Typ Bauteile

Benötigtes Level 35

Punkte zum Erlernen 18

Gewicht 4.0

Haltbarkeit 10.000

Einmalige Benutzung Ja

Voraussetzungen
 Metallfundament

 Steinsäule

Schaltet frei nichts

1https://arksurvival.zone/wiki/entry/670-metal-pillar-metalls%C3%A4ule/

https://arksurvival.zone/attachment/7313-metal-pillar-png/
https://arksurvivalevolved.zone/wiki/entry/542-steins%C3%A4ule/?synonym=1076
https://arksurvival.zone/wiki/entry/364-metallfundament/?synonym=811
https://arksurvival.zone/wiki/entry/341-steins%C3%A4ule/?synonym=758
https://arksurvival.zone/wiki/entry/670-metal-pillar-metalls%C3%A4ule/


Zutaten
25 x  Metallbarren

7 x  Zementpaste

Hergestellt in  Schmiede

Admin Command / Cheat:

Spoiler anzeigen

Diese Struktur kann durch folgende Tiere und Waffen beschädigt werden:

Titanosaur
Tek Gewehr
Sprengstoffe
DodoRex

2https://arksurvival.zone/wiki/entry/670-metal-pillar-metalls%C3%A4ule/

https://arksurvival.zone/wiki/entry/45-metallbarren/?synonym=103
https://arksurvival.zone/wiki/entry/273-zementpaste/?synonym=610
https://arksurvival.zone/wiki/entry/329-schmiede/?synonym=730
https://arksurvival.zone/wiki/entry/475-titanosaur/?synonym=1116
https://arksurvival.zone/wiki/entry/784-tek-gewehr/?synonym=1973
https://arksurvival.zone/wiki/entry/466-dodorex/?synonym=1091
https://arksurvival.zone/wiki/entry/670-metal-pillar-metalls%C3%A4ule/

